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Uberblick tiber die 3D-Easy - Komplettboxen

Mit der 3D-Easy Komplettbox 5 erschliefit sich dem Grafikamateur eine preiswerte
Moglichkeit, verschiedene 3D-Bildtechniken inklusive der Linsenrastertechnologie fur die
Herstellung eigener 3D- und Wackelbilder zu nutzen.

Die Entwicklung der Rechentechnik und vor allem auch der Druckertechnologie erlauben es
dem Heimanwender Linsenrasterbilder auf dem Computer selbst zu berechnen und
auszudrucken.

Die 3D-Easy Komplettbox 5 wird in 2 verschiedenen Versionen angeboten:
3D-Easy Komplettbox 5 - Home
3D-Easy Komplettbox 5 - Sandard.

FE-EASY
SEACE

e IO-EREY SPACE S
Egarm -804 - 30 gt

3D-EASY | e

- camam
. |
|
3D-Easy Komplettbox 5 - Home 3D-Easy Komplettbox 5 - Sandard

Folgende Tabelle gibt eine Ubersicht tiber den Lieferumfang der beiden Komplettboxen:

Lieferumfang 3D-Easy 3D-Easy
Komplettbox 5 - Komplettbox 5 -
Home Standard
CD-ROM mit ja, ja,
Software 3D-Easy SPACE 5 3D-Easy SPACE 5- | 3D-Easy SPACE5 -
Beispielbilder / Beispielprojekte Home Standard
Dokumentation (PDF-Datei)
ColorCodeViewer™ (ColorCode™ 3-D Brille) |- ja
3D-Anaglyphenbrille (Rot-Cyan) ja ja
Stereo-Betrachter "L orgnette” ja ja

Linsenrasterkarten
(je 15x10 cm, nicht selbstklebend)

30 Ipi (3D-Hoch) ja ja
40 Ipi (3D-Quer) ja ja
60 Ipi (3D-Quer) - a
75 Ipi (3D-Hoch) - Ja
3D-Easy - Linsenraster-Grobbestimmung - ja
Kurzanleitung ja ja
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Uberblick tiber die Programmversionen 3D-Easy SPACE 5

Folgende Tabelle gibt einen Uberblick tiber die verschiedenen Programmversionen:

Funktionen / Eigenschaften

3D-Easy SPACES -
Home

3D-Easy SPACE5 -
Standard

3D-Easy SPACE5 -
Professional

istin der 3D-Easy
Komplettbox 5 - Home
enthalten

istin der 3D-Easy
Komplettbox 5 - Standard
enthalten

verfligbare Sprachversionen deutsch oder englisch deutsch oder englisch deutsch oder englisch
Allgemeines
Anzahl von Einzelbildern max. 10 max. 20 max. 99
BildgréRe in Pixel je Einzelbild unbegrenzt* unbegrenzt* unbegrenzt*
Unterstitzte Grafikformate
- Import: JPG, BMP, TGA, TIFF ja ja ja
- Export: BMP, TGA, TIFF ja ja ja
(BMP, TGA und TIFF: 24 Bit, unkomprimiert)
Projekte laden / speichern ja ja ja
Zwischenablage (Kopieren) ja ja ja
Animierte Bildvorschau aller geladenen Einzelbilder ja ja ja
Justierung / Farbe
Einzelbhilder: verschieben, drehen, skalieren ja ja ja
NEU: Bikubische I nterpolation bei allen Justierungen ja ja ja
Hilfslinien zur Bildjustierung ja ja ja
NEU: 3D-Easy — 1-Click-Auto-Justierung - ja ja
Referenzpunkte setzen mit automatischer Justierung - ja ja
NEU: optional: nur horizontale Verschiebungen - ja ja
NEU: 3D-Easy — Serien-Justierung ja ja ja
Festlegung und Export eines Bildausschnittes - ja ja
NEU: 3D-Easy - Optimaler Bildausschnitt - ja ja
Bildkorrektur: Helligkeit, Kontrast, Farbséttigung, Gamma ja ja ja
Frel definierbare Hintergrundfarben ja ja ja
Drucken
Max. Druckgrofie 16 x16 cm 30x30 cm unbegrenzt*
Druck: normal / seitenverkehrt (Folie) ja ja ja
Zusétzliche Druckinfos ja ja ja
Maleinheiten: cm, inch ja ja ja
Anaglyphen
Farbkombinationen:
- ColorCode 3-D™/ Gelb-Blau -lja jal- jal-
- Rot-Cyan, Rot-Blau, Rot-Griin, Magenta-Griin, Griin-Blau | ja ja ja
Farbséttigung:
- grau, color, manuell (separate Farbkandle R, G, B) ja ja ja
Stereo-Bildpaare
Anzahl fester Formate 10 10 10
Frei definierbares Format / max. Grole - ja/30x30cm ja/ unbegrenzt®
Linsenraster
Linsenrastertypen (Ipi) beliebig zwischen beliebig zwischen beliebig zwischen
10-50lpi 10- 76 Ipi 10 - 999 Ipi
Unterstitzte Linsenrasterbilder:
- 3D, Flip/Animation/Morph/Zoom ale ale ale
Justierstreifen
- links/oben, rechts/unten und quer ja ja ja
- wahlweise an/ausschalthar ja ja ja
Kalibrierungsfunktion (pitch test)
- Direktdruck (schwarz/weilR): flexible Ipi-Werte ja, 10-50Ipi ja, 10 - 76 Ipi ja, 10 - 999 Ipi
- Berechnung / Speicherung von Kalibrierungs-Bilddateien - ja ja
- flexible Ipi-Werte - 10 - 76 Ipi 10 - 999 Ipi
- Anzahl der TeststreifenVBilder pro Linse - 2 (schwarziweif) 99 )
. max. Gréfe der Kalibrierungs-Bilddatei - 30x30cm unbegrenzt
Festlegen von Kompressionsstufen - - ja
automatische / manuelle Bildoptimierung - jalja jalja
(Beriicksichtigung physikalischer Druckereigenschaften)
Verschachtelung von 2 Bildern (Spezial ment) ja ja ja
Parallax Barrier-Methode - - ja
Dokumentation / Beispielbilder
- Dokumentation als PDF-Datei, inkl. ja ja ja
Schritt fiir Schritt-Anleitungen, praktische Hinweise ja ja ja
Ja Ja Ja

- Beispielbilder und Projekte

! 3D-Easy SPACE 5 liest und speichert unkomprimierte 24-Bit-BMP/TIFF/TGA-Dateien bis zu einer GroRe von 4 GByte.
Dies entspricht einer maximalen Bildgrofie von etwa 36000 x 36000 Pixel pro Datei.
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Neuerungen der Software 3D-Easy SPACE 5

Das Programm 3D-Easy SPACE 5 enthalt gegentiber Version 4.0 folgende wesentliche
Neuerungen:

Anaglyphen
Implementierung einer verbesserten VVersion des patentierten ColorCode-3D™-Formates:

0 verbesserte Farbgebung
0 schnellere Berechnung

Die verbesserte ColorCode-3D-Technik ist in den Editionen Standard und Professional
enthalten.

Justier ung: bikubische | nterpolation

Die bisher eingesetzten Methode "Néchster Nachbar" (Pixel position wird gerundet) wird
die neue Methode " bikubische Interpolation” bei allen Justierungen (Verschiebung,
Drehung, Skalierung) eingesetzt. Bei dieser Methode werden 16 benachbarte Pixel fur die
Berechnung eines einzigen Pixels ausgewertet. Insbesondere bel Drehungen und
Skalierungen aber auch bei Verschiebungen mit "gebrochenen” Pixelwerten (z.B. nach der
3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung) fuhren bikubisch interpolierte Bilder bzw. Pixel zu
sichtbar besseren Ergebnissen. So wirken z.B. horizontale und vertikale Kanten bei
beliebigen Rotationen gerade (ohne " Spriinge").

Der Schwerpunkt der hier eingesetzten bikubischen Interpolation (es gibt verschiedene
Varianten mit verschiedenen Parametrisierungen) ist die weitgehende Erhaltung der im
Ursprungsbild vorhandenen Schérfe und des Kontrasts.

Die neue Methode bikubische Interpolation ist in alen Editionen (Home, Standard und
Professional) enthalten.

Vollautomatische Justierung: 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung

Zusétzlich zu den bereits vorhandenen Moglichkeiten der manuellen Justierung
(Direktjustierung oder Einsatz von Referenzpunkten) enthélt Version 5 eine sehr
leistungsstarke 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung.

3A0-E azy - 1-Chck-Auto-Justienng
Feferenzbild-Mr.; 1 W

[ ] Komektur beider Bilder

Auto-Justiering

Das Ziel der 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung besteht darin, durch die komplett
vollautomatische Ver schiebung, Drehung und Skalierung aller zu justierenden
Bilder ein Minimum an Vertikalabweichungen zu erreichen.
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Die Software 3D-Easy SPACE 5 ist mit der enthaltenen Funktion 3D-Easy - 1-Click-
Auto-Justierung die weltweit erste und bisher einzige Linsenraster software, die eine
vollautomatische Justierung aller (unjustierten) Ausgangsbilder enthalt.

Fur die 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung ist, wie es der Name bereits ausdriickt,
keinerlei Nutzeraktivitét, wie z.B. manuelles Setzen von Referenzpunkten, Eingabe von
Informationen zur Kameraoptik, Abschétzung von Maximalfehlern usw. erforderlich: Die
zu justierenden Bilder werden geladen und mit einem einzigen Click wird die
vollautomatische Berechnung durchgeftihrt.

Standardmaldig schlagt die 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung bei 3D-Stereobildpaaren
das 1. Bild as Referenzbild vor. Bel 3D-Linsenrasterprojekten wird das mittlere Bild der
3D-Bildserie als Referenzbild vorgeschlagen. Der Nutzer hat jederzeit die Moglichkeit,
ein beliebiges Bild als Referenzbild zu bestimmen.

Falls"nur" 2 Bilder geladen werden (Stereo-Bildpaar), besteht zusétzlich die Mdglichkeit,
die Korrekturen symmetrisch auf beide Bilder anzuwenden (Option "Korrektur beider
Bilder"). Bei dieser Symmetrie-Methode minimieren sich die durch manuelle oder
automatische K orrekturen zwangswei se entstehenden Bildverluste (fehlende Uberlappung
beider Bilder in Randbereichen).

Typische Ausgangsbilder fur die 3D-Easy -1-Click-Auto-Justierung sind (unjustierte) 3D-
Stereo-Bildpaare oder (unjustierte) 3D-Linsenrasterbildserien. So kénnen z.B. 10 noch
unjustierte Bilder fur ein 3D-Linsenrasterprojekt in einem Durchgang ohne jegliche
Nutzeraktivitdten in kurzer Zeit perfekt justiert werden.

Die 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung eignet sich z.B. hervorragend fir die perfekte und
schnelle Justierung von 3D-Ausgangsbildern, die nacheinander von "Hand" aufgenommen
wurden. Die fur jedes Einzelbild ermittelten Justierungswerte (V erschiebung, Drehung,
Skalierung) werden automatisch auf die Ursprungsbilder angewendet. Bel aktivierter
bikubischer Interpolation erfolgen die Transformationen in héchster Qualitét.

Die 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung arbeitet sehr schnell und zuverlassig auch bei sehr
grof3en Bildern (z.B. 10.000 x 10.000 Pixel pro Bild) und liefert fast immer sichtbar
bessere Resultate als eine sehr zeitaufwandige, manuelle Justierung, auch wenn diese
durch einen erfahrenen Nutzer vorgenommen wurde.

Die Ergebnisse der 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung, die Korrekturwerte fir die
Verschiebung, Drehung und Skalierung fur jedes einzelne Bild, werden in der Dateliliste
angezeigt und die einzelnen Bilder entsprechend dargestellt. Die animierte Vorschau
berticksichtigt wie bisher auch alle Korrekturen und vermittelt nach dem Ende der
Berechnung einen Eindruck von der Qualitat der automatisch berechneten Korrekturen.
Zusétzlich zu den Korrekturwerten wird fur jedes zu korrigierende Bild eine
zusammenfassende Qualitétsaussage angezeigt.

Falls die 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung trotz robuster Arbeitsweise kein Optimum
finden kann, wird diesin der Dateiliste angezeigt. Solche Félle treten auf, wenn die
Bildinhalte fUr eine automatische Justierung ungeeignet sind (z.B. keine oder nur wenige
markante Punkte besitzen bzw. die Bildinhalte zu stark voneinander abweichen).

NEW ART ILLUSION - www.3D-EASY.pe- © 2007 - 5/ 15



Die 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung kann sowohl auf unjustierte als auch auf bereits
manuell vorjustierte Bilder angewandt werden. Die Ergebnisse sind in der Regel
identisch. Eine (grobe) Vorjustierung kann in folgenden Féllen sinnvoll sein:

o Wenn z.B. das Referenzhild schief aufgenommen wurde, dann sollte dieses Bild
vorher manuell begradigt (z.B. gerade gedreht) werden; die zu korrigierenden Bilder
werden dieser Vorgabe (der beliebigen manuellen Korrektur des Referenzbildes)
automatisch folgen.

o Inwenigen schwierigen Fallen, wenn keine Korrektur eines unjustierten Bildes
berechnet werden konnte, kann eine Grobjustierung vor (erneuter) Anwendung der
Autojustierung hilfreich sein.

Nach der automatischen Justierung kénnen die Bilder beliebig manuell weiter justiert
werden.

Aufeinanderfolgende Bilder einer Animation oder ein Wackelbild-Bildpaar enthalten in
der Regel sinnvolle und notwendige vertikale Abweichungen korrespondierender
Bildpunkte. Daher sollte die 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung nicht fur die
Justierung von Animationen oder Wackelbilder n angewendet werden.

Die neue Funktion 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung ist in den Editionen Standard und
Professional enthalten.

Weitere Hinweise zur 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung sind unten im Abschnitt "Neue
Beispielprojekte” aufgefihrt.

Serien-Justierung: 3D-Easy - Serien-Justierung

Mit der neuen Funktion 3D-Easy - Serien-Justierung kénnen V erschiebungen gleichzeitig
auf ale Bilder angewendet werden.

Werzchiebung Werzchiebung
[] Serien-lustiering Sernen-Justierung
] T astatur (] [ ] Tastatur (1]
FHELORER HEHER=E=
0
(@

Diese Funktion ist sehr sinnvoll bei 3D-Linsenrasterbildern mit 3 oder mehr
Ausgangshildern, bei denen z.B. eine Horizontal-V erschiebung nach der Autokorrektur
durchgefiihrt werden soll, um die Raumtiefe des 3D-Scheinfensters festzulegen. So wird
z.B. das Referenzbild nicht, das néchste Bild um 1 Pixel, das Ubernéchste Bild um 2 Pixel
usw. nach links bzw. rechts verschoben. Der beabsichtigte 3D-Effekt wird also
automatisch auf alle geladenen Bilder gleichméfdig angewendet.

Die neue Funktion 3D-Easy - Serien-Justierung ist in allen Editionen (Home, Standard
und Professional) enthalten.
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Referenzpunkte: Nur horizontale Verschiebungen

Beim Setzen von Referenzpunkten (pro Bild ein Referenzpunkt) werden die Bilder so
automatisch horizontal und vertikal verschoben, dass alle Referenzpunkte die gleiche
Pixelposition besitzen.

Fieferenzpunkt
R eferenzhild-Mr.: 1 W

nur hanzontal
Aot

Neu ist, dass nur horizontale V erschiebungen vorgenommen werden. Diesist sinnvall,
wenn die Bilder z.B. durch die 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung perfekt justiert
vorliegen und lediglich das 3D-Scheinfenster durch horizontale Verschiebung den
personlichen Vorstellungen angepasst werden soll.

Die neue Funktion "Nur horizontale Verschiebung" ist in den Editionen Standard und
Professional enthalten.

Verbesserte Ausschnittsfunktion: 3D-Easy - Optimaler Bildausschnitt

Die neue Ausschnittsfunktion 3D-Easy - Optimaler Bildausschnitt berechnet automatisch

denjenigen maximalen rechteckigen Bildausschnitt aller Bilder, der keine fehlenden
Bildinhalte in den Randbereichen (z.B. hervorgerufen durch Drehung) enthélt.

* (A B e |IE | |E | &
Bildauzzchnitt feztlegen

Bildauzzchritt festlegen IDptimaIer Bildausschnittl

Die Funktion 3D-Easy - Optimaler Bildausschnitt wird sinnvollerweise nach einer
manuellen Justierung oder nach der 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung angewendet, um
anschlief3end einen 3D-Easy - Serien-Export durchzufthren.

Die neue Funktion 3D-Easy - Optimaler Bildausschnitt ist in den Editionen Standard und

Professional enthalten.

Export / Ausschnittsfunktion

Beim Export eines Bildausschnittes werden nicht nur wie bisher die korrespondierenden
Bildausschnitte aller Einzelbilder abgespeichert, sondern auch das entsprechende
Anaglyphenbild, fallsin der Vorschau "Anaglyph (L/R)" gewahlt war.

Diese neue Funktion (zusétzliches Speichern des Anaglyphen-Bildausschnittes beim
Serien-Export) ist in den Editionen Standard und Professional enthalten.
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Erganzung der Dokumentation

Die Dokumentation (PDF-Datei) wurde aktualisiert. Die oben aufgefiihrten neuen
Funktionen werden praxisnah an konkreten Projekten erléutert.

Neue Beispielprojekte/ Neu justierte Beispielprojekte

Viele 3D-Beispielbilder (3D-Stereo-Bildpaare und 3D-Linsenrasterprojekte), die mit einem
Fotoapparat (Digitalkamera, Stereokamera, NIMSLO) aufgenommen und manuell justiert
werden mussten, wurden mit den oben erwahnten neuen Funktionen

- 3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung

- 3D-Easy - Optimaler Bildausschnitt

in sehr kurzer Zeit komplett neu berechnet und abgespeichert.

Die neu entstandenen justierten Bilder sind in den jewelligen Ordnern der Stereobilder bzw.
Bildserien enthalten und tragen den Dateinamen ,, Neuxx.bmp®. In alen Falen konnte die
3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung die Qualitdt der Justierung sichtbar steigern.

Auf eine Neufestlegung der Bildebene wurde bewusst verzichtet. Dies kann jedoch mit der
neuen Funktion 3D-Easy - Serien-Justierung schnell erledigt werden.
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Die Software 3D-Easy SPACE 5 - Home

Die Software 3D-Easy SPACE 5 - Home gehdrt zum Lieferumfang der
3D-Easy Komplettbox 5 - Home.
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ogrammoberfl ache der Software 3D-Easy SPACE 5 - Home
(Produktanderungen vorbehalten)

Folgende L eistungsmerkmal e bietet die Software 3D-Easy SPACE 5 - Home
Herstellen eigener 3D- und Wackelbilder unter Anwendung der beiliegenden
Linsenrasterkarten
stufenlose Berechnung von Linsenrasterbildern von 10 Ipi bis zu 50 Ipi
spezielle Optionen fir Verschachtelung von 2 Bildern (z.B. Bilder fur 3D-Shutterbrillen
und 3D-Monitore)
Erstellung von Anaglyphen jewellsin der Farb-Kombination Rot-Cyan, Rot-Blau, Rot-
Grun, Gelb-Blau, Magenta-Griin und Griin-Blau auf dem Bildschirm und als Ausdruck,
diese Funktion wird fir den spéteren 3D-Eindruck der Linsenrasterbilder verwendet
(Raumtiefe), kann aber auch a's eigenstandige Anaglyphenherstellung benutzt werden
Erstellung von grauen und farbigen Anaglyphen in den o.a. Farb-Kombinationen
stufenlose und unabhangige Séttigung der Farbkanéle Rot, Griin und Blau erméglichen
die Herstellung farbiger Anaglyphen auch bei kritischer Farbgebung
Erstellung von Stereo-Bildpaaren, Auswahl aus 10 vorgegebenen Formaten
3D-Easy SPACE 5 - Home setzt kein anderes Grafikprogramm voraus, das Programm
enthdlt alle notwendigen Funktionen inkl. Bildausdruck
die Software ist fur Heimdrucker mit einer Druckaufl6sung ab 300 dpi optimiert und
perfekt auf die mitgelieferten Linsenrastermaterialien abgestimmt
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paralele Verarbeitung von bis zu 10 Einzelbildern mit beliebig grof3en Einzelbildern:
Lesen und Schreiben von bis zu 4 GByte grof3en BMP-, TIFF- oder TGA-Bilddateien
maximale Grol3e pro Einzelbild und berechnetes Bild: ca. 36.000 x 36.000 Pixel
leistungsfahige Justierfunktionen (frel definierbare Hilfslinien/Hilfsrahmen in der
Vorschau), um horizontale und vertikal e Bildversetzungen, Verkanten/V erdrehen und
Verkleinern/VergroRern fir jedes Einzelbild zu korrigieren, auf3erdem kann die
Justierfunktion zur Erzielung bestimmter 3D-Effekte (Raumtiefe) genutzt werden
Bikubische Interpolation bel allen Justierungen (V erschiebung, Drehung und Skalierung)
3D-Easy - Serien-Justierung (manuelle Verschiebung mehrerer Bilder mit einem Click)
universelle Kalibrierungsfunktion (Direktdruck) zur Korrektur minimaler

L angenabwei chungen von Ausdruck und/oder Linsenrastermaterial im Bereich von 10 -
50 Ipi

die animierte Vorschau aller geladenen Einzelbilder unterstiitzt die perfekte Justierung der
Einzelbilder und vermittelt vorab den zu erwartenden 3D- und Wackel effekt

Festlegung diverser Hintergrundfarben

Bildformate: Import: JPG, BMP, TIFF, TGA; Export: BMP, TIFF, TGA; (BMP, TGA und
TIFF jewells 24 Bit unkomprimiert)

jedes erzeugte Bild kann Uber die Zwischenablage in ein anderes Grafikprogramm kopiert
werden

komfortable Druckfunktion (frel einstellbare Druckréander und Bildgrof3en bis zu 16 x 16
cm)

grof3e, standige Bild-Vorschau mit Vergrofierungsfunktion bis auf Pixelebene
Helligkeits-, Kontrast- Farbséttigung- und Gammawerteinstellungen

normale und seitenverkehrte Darstellung fir Ausdruck auf Papier oder transparentem
Material

optionaler Ausdruck mehrerer Rot-Cyan-Justierstreifen zur exakten Positionierung der
Linsenrasterkarten

Speicherung aller Einstellungen in Projektdateien

automatische Speicherung und Wiederherstellung wichtiger Programmeinstellungen
Abwartskompatibilitét zu Projektdateien friherer Versionen (dltere Projektdateien konnen
geladen werden)

Ubersichtliche Bedienoberflache mit umfangreicher Online-Dokumentation fir Einsteiger,
einschliefdich einer detaillierten Anleitung zum Erstellen eigener 3D-, Wackel- und
Anaglyphenbilder

Die Software 3D-Easy SPACE 5 - Home stellt folgende Systemanforderungen:
- PC Pentium-Klasse ab 166 MHz, 64 MByte Arbeitsspeicher
30 MByte freier Festplattenspeicher fir Programm und Online-Dokumentation, die
Verarbeitung grofl3er Einzelbilder kann mehrere 100 M Byte temporaren
Festplattenspeicher erfordern
CD-/DVD-Laufwerk
VGA-Grafikkarte ab 800 x 600 Pixel und ab 256 Farben sowie entsprechender
Farbbildschirm
Betriebssystem Microsoft® Windows 98, ME, NT 4, 2000, XP
Drucker ab 300 dpi, empfohlen wird Farbdrucker ab 1200 dpi
Maus oder anderes Zeigegeréat

Wir empfehlen einen Rechner mit folgender oder besserer Ausstattung:

Pentium 11 / 400 MHz, 128 MByte Arbeitsspeicher, Grafikkarte mit einer Farbtiefe von 16
Mio. Farben (True Color). Qualitativ hochwertige Ausdrucke erfordern einen Farbdrucker ab
2400 dpi bel Einsatz von hochaufldsendem Druckerpapier.
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Die Software 3D-Easy SPACE 5 - Standard

Die Software 3D-Easy SPACE 5 - Standard gehort zum Lieferumfang der
3D-Easy Komplettbox 5 - Sandard.
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ogrammoberfl ache der Software 3D-Easy SPACE 5 - Sandard
(Produktanderungen vorbehalten)

Folgende Leistungsmerkmale bietet die Software 3D-Easy SPACE 5 - Sandard:
Die Softwar e 3D-Easy SPACE 5 - Standard enthalt alle Funktionen der 3D-Easy
SPACE 5 - Home und zusétzlich
Unterstiitzung des patentierten Anaglyphenverfahrens Color Code3D™
(keine Unterstutzung der Farb-Kombination gelb/blau)
3D-Easy - 1-Click-Auto-Justierung (vollautomatische Justierung aler geladenen Bilder
zu einem vorgegebenen Referenzbild bzw. die Mdglichkeit der symmetrischen Korrektur,
wenn 2 Bilder geladen sind)
paralele Verarbeitung von bis zu 20 Einzelbildern mit beliebig grofen Einzelbildern
individuelle Refer enzpunkte (pro Einzelbild genau 1 Referenzpunkt) automatisieren
schnelle Horizontal/Vertikal-Justierung aller Einzelbilder zueinander ; evtl.
nachtrégliche Drehung und Skalierungen nutzen Referenzpunkt als Bildzentrum; es
besteht die M 6glichkeit, nur horizontale Ver schiebungen zuzulassen
3D-Easy - Optimaler Bildausschnitt berechnet denjenigen rechteckigen Bildausschnitt
aller geladenen Bilder, der keine leeren Bildinhalte enthdlt (z.B. hervorgerufen durch
Drehung)
Festlegung eines pixelgenauen Bildausschnittes (Festlegung per Maus oder Pixel-
Werteingabe) mit anschlielendem Export aller justierten Einzelbilder
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stufenlose Berechnung von Linsenrasterbildern von 10 Ipi bis zu 76 Ipi

automatische / manuelle Bildoptimierung (Beriicksichtung v. physikalischen
Druckereigenschaften) bei der Berechnung von Linsenraster bildern fihrt zu qualitativ
besseren Ergebnissen, insbesondere bei Formaten A4 und grofier

Berechnung und Ausdruck von bis zu 30 x 30 cm grof3en Bildern

univer selle Kalibrierungsfunktion /pitch test (Direktdruck) im Bereich von 10 - 76 Ipi
universelle Erzeugung und Speicherung von Kalibrierungs-Bilddateien (pitch test) fur
hohe Anspricheim Bereich von 10- 76 Ipi (zur Nutzung externer Druckdienste);
schwar z/weil} - Streifen (2 Referenzbilder pro Linse)

frel definierbare Stereo-Bildpaare

Die Software 3D-Easy SPACE 5 - Standard erfordert einen Rechner mit mindestens
128 MByte Arbeitsspeicher.
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Die Software 3D-Easy SPACE 5 - Professional

Die Software 3D-Easy SPACE 5 - Professional wird nicht innerhalb einer Komplettbox
sondern nur a's eigenstéandige Softwareversion vertrieben.
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Programmoberfléche der Software 3D-Easy SPACE 5 - Professional
(Produktanderungen vorbehalten)

Folgende Leistungsmerkmale bietet die Software 3D-Easy SPACE 5 - Professional:
Die Softwar e 3D-Easy SPACE 5 - Professional enthalt alle Funktionen der 3D-Easy
SPACE 5 - Standard und zusétzlich
parallele Verarbeitung von bis zu 99 Einzelbildern mit beliebig grof3en Einzelbildern
Festlegung der Kompressionsstufen bel der Linsenraster ber echnung frei wahlbar
stufenlose Berechnung von Linsenrasterbildern von 10 Ipi bis zu 999 Ipi
Berechnung und Ausdruck ohne Gr 63enbeschr ankungen (z.B. 50x70 cm)
universelle Kalibrierungsfunktion /pitch test (Direktdruck) im Bereich von 10 - 999 Ipi
universelle Erzeugung und Speicherung von Kalibrierungs-Bilddateien (pitch test) fir
hochste Anspriiche im Bereich von 10 - 999 Ipi (zur Nutzung externer Druckdienste); bis
zu 99 Referenzbilder pro Linse (99 Farben)
Unterstitzung der Parallax Barrier-Methode

Die Software 3D-Easy SPACE 5 - Professional erfordert einen Rechner mit mindestens
128 MByte Arbeitsspeicher.
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